MATEMATIKARAKO KONPETENTZIA:

ZENBAKIKUNTZA (2 MULTZOA) %25

MATEMATIKA
LH 1.ZIKLOA LH 2.ZIKLOA LH 3.ZIKLOA
Hiru zifrako zenbakiak | 6 zifra bitarteko zenbaki arruntak | ° gstr;bakiak irakurri eta erabiltzen ditu bederatzi zifra
:—rl?rlaurtzerz]ifrgaklc()jaZterz]edr:E;kiak gfc;(:rzg’ézelr?iﬁﬂj alderatzen eta e Zenbaki arruntak eta hamartarrak deskonposatzen
deskonposatzen eta Zenbaki ordinalék ezagutzen ditu eta biribiltzen ditu eta zifra guztien posizio-balioa

konposatzen ditu.

999 arteko zenbaki kardinalak,
eta 10 arteko zenbaki
ordinalak benetako egoeretan
erabiltzen ditu.

Zenbakien  goranzko  eta
beheranzkoa segidak osatzen
ditu, aldiro zenbaki jakin bat
batuz edo kenduz.

Zenbakien arteko oinarrizko
erlazioak ezagutzen eta
erabiltzen ditu: zifren leku

balioa, aurreko eta
ondorengoa, handiagoa eta
txikiagoa.

20. ra arte.

Buruzko kalkuluko

kendu, biderkatu eta zatitzeko.

oinarrizko
estrategiak erabiltzen ditu batu,

interpretatzen du.

Hamarrekoen, ehunekoen eta milakoen arteko
eragiketak egiten ditu.

Bi zifrako zatitzailedun zatiketak burutzen ditu.
Zenbaki hamartar eta zatikiarekin buruzko kalkulu
oinarrizkoak burutzen ditu.

Eragiketen hierarkia eta parentesien erabilera
kontuan hartzen ditu kalkuluak egitean.

Berreketak ulertzen ditu

Zenbaki baten koadroa eta kuboa kalkulatzen ditu.
10 berrekizuneko berreketekin lan egiten du.
Zenbaki errazen erro koadroa ezagutzen du.

m.k.t. eta z.k.h. erabiltzen ditu testuinguruetan.
Zenbaki oso, hamartar eta zatikiarren arteko
erlazioak ezagutzen ditu eta eragiketak, estimazioak
eta hurbilketak egiten ditu.

Kalkulu errazak egiten ditu oinarrizko zatikiekin eta
ehunekoekin.

Lau eragiketekin kalkuluak buruz egiten ditu, bere
erara moldatutako estrategiak erabiliz.
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ERAGIKETAK ETA KALKULUA (2

MULTZOA)
1ziklo % 25 2ziklo %20

e Llaguntza grafikoarekin edo
gabe, buruzko  kalkuluak
egiteko zenbait estrategia

erabiltzen ditu.

e Bi batugai dituzten batuketak
eta kenketak bururakoekin
egiten ditu.

Batuketak, kenketak, biderketak
(2 zifra) eta zatiketak (zifra bat)
algoritmoak erabiltzen ditu.
Zenbaki hamartarrekin batuketak
eta kenketak egiten ditu.

NEURRIAK (3 MULTZOA)
1ziklo % 10 2ziklo %15

3ziklo %20

e Neurri-unitate eta tresna
egokia aukeratzen du neurtu
behar duenaren arabera.

e Asteko egunak eta hilabeteak
ezagutzen ditu.

e Ordularian, orduak puntuan,
erdiak eta laurdenak
irakurtzen ditu.

e Diru txanponak bereizten ditu
eta kantitateak kalkulatzen
ditu.

Magnitude desberdinak
neurtzeko behar diren tresnak
identifikatu eta modu egokian
erabiltzen ditu (edukiera, luzera,
masa denbora, dirua)

Magnitude bakoitza dagokion
unitateekin adierazten du (m, gr, I)
Unitateen arteko eraldaketak
batzuk egiten ditu (m, dm, cm).

Magnitudeak: pisua, distantzia, dirua, edukia,
bolumena eta denbora erabiltzen ditu
testuinguruetan eta unitatea batetik bestera

pasatzen ditu.

Azalera eta bolumen magnitudeak ezagutu eta
erabiltzen ditu testuinguruetan.

Magnitude bakoitza dagokion unitateekin adierazten
du.

Unitateen arteko eraldaketak egiten ditu.
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GEOMETRIA (4 MULTZOA)
1ziklo % 10 2ziklo %15 3ziklo %20

Hurbileko gauza baten egoera
deskribatzen du, nork bere
burua erreferentziatzat
hartuta, ezkerra/eskuina,
aurrean/atzean, goian/behean
eta hurbil/urruti kontzeptuak
erabiliz.

Landutako lerro motak eta
irudi lauak (karratua,
laukizuzena, triangelua eta

zirkulua) barneratu ditu eta
bere inguru hurbilean
bereizten ditu.

Poligono errazak ezagutu eta
deskribatzen ditu: aldeak, erpina
eta angeluak.

Gorputz  geometriko  errazak
ezagutu eta deskribatzen ditu:
prismak, piramideak eta gorputz
biribilak.

Espazioan kokatzen da. Posizioak,
mugimenduak eta
ibilbideak interpretatu eta
adierazten ditu
nozio geometrikoak erabiliz.
Oinarrizko elementu geometriko
batzuk (lerroak, formak,...) eta
haien elementuak izendatu eta
deskribatzen ditu dagokien
hizkuntza erabiliz.

Marrazketa teknikorako tresneria
(erregela, konpasa, ...) oinarrizko
irudikapenak  eta  neurketak
egiteko erabiltzen du.

Poligono eta angelu errazak ezagutu eta deskribatzen
ditu.

Triangeluak, laukiak eta irudi zirkularrak deskribatu,
sailkatu eta marrazten ditu, haien ezaugarriak
kontuan hartuta (aldeak eta angeluak) eta
marrazketarako tresneria modu egokian erabiltzen
du.

Gorputz  geometriko
deskribatzen ditu.
Angeluak ezagutzen ditu eta
testuinguruetan adierazpenak
problemak ebazteko.

Perimetro eta azalera kontzeptuak aplikatzen ditu
bizitzako problemak burutzeko (baldosak jarri,
margotu, ...).

Irudi sinple eta konposatuen azalera kalkulatzeko
prozedurak garatzen ditu.

errazak  ezagutu eta

erabiltzen ditu
aberasteko eta
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BURUKETAK (5 ETA 6 MULTZOAK)
1ziklo % 10 2ziklo %20 3ziklo %20

Beharrezko datuak
identifikatzen ditu.

Batuketa- kenketa problemak
identifikatzen ditu.

Eragiketa bakarreko
problemak ebazten ditu.
Problemak  ebazten ditu
hainbat  estrategiekin  eta
material manipulagarrien
laguntzaz.

Piktogrametako eta barra
diagrametako informazioa
ulertzen du.

Bi eragiketako problemak ebazten
ditu (+, -, X eta : )
Emaitzak esaldi
formulatzen du.
Beharrezko datuak identifikatzen
ditu.

Sarrera bikoitzeko koadroetan eta
grafiko errazetan adierazten diren
datuak eta informazioa
irakurtzen, interpretatzen eta
sortzen ditu.

Batuketa, kenketa, biderketa eta
zatiketa problemak identifikatzen
ditu.

batekin

Beharrezko datuak identifikatzen ditu.
Prozedura modu aritmetikoan adierazten du.
Emaitza esaldi batekin formulatzen du.
Hiru eragiketako problemak ebazten
testuinguruetan, hainbat zenbaki motarekin.

ditu,

Zenbaki hamartar eta zatikiarrak erabiltzen ditu
testuinguruetan.
Zenbaki hamartar eta zatikiarren problemak

ebazteko estrategia desberdinak erabiltzen ditu.
Problema baten aurrean gutxi gorabeherako emaitza
aurreikusten du. Datuak emaitzarekin erlazionatzen
ditu.

Ebatzitakoen antzeko problemak asmatu egiten ditu.
Hainbat grafiko motatan (barra diagramak, sektore
diagramak, piktogramak, ...) adierazten diren datuak
identifikatu, interpretatu eta ondorioztatu egiten
ditu.

Datuak bildu,
adierazten ditu.
Aldagai estatistikoak: maiztasunak, batezbestekoa,
moda, mediana eta heina erabiltzen ditu datuen
azterketarako eta problemak testuinguruetan
ebazteko.

tauletan antola eta grafikoetan
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JARRERA %20

Jarduera matematikoekiko
interesa du.

Antolakuntzari garrantzia
ematen dio, lanak argi eta
txukun mantentzen ditu.
Matematika- jarduerak
egiterakoan bere buruarekiko
nahiko konfiantza du.
Beharrezkoa denean ikaskideei
laguntza eskatzen eta ematen
badaki.

Era autonomoan lan egiten du.

Jarduera matematikoekiko
interesa du.

Antolakuntzari garrantzia ematen
dio, lanak txukun eta argi
mantentzen ditu.
Matematika-
egiterakoan bere
nahiko konfiantza du.
Beharrezkoa denean ikaskideei
laguntza ematen eta eskatzen
badaki.

Era autonomoan lan egiten du.

jarduerak
buruarekiko

Jarduera matematikoekiko interesa du.
Antolakuntzari garrantzia ematen dio, lanak txukun
eta argi mantentzen ditu.

Matematika- jarduerak egiterakoan bere
buruarekiko nahiko konfiantza du.

Beharrezkoa denean ikaskideei laguntza ematen eta
eskatzen badaki.

Era autonomoan lan egiten du.




